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Syfte:  Fartkänsla
Beskrivning:  Spela dragningar mot spelområdet.1 poäng om den stannar i  spelområdet ,  utanför  boet.
Ytter l igare 1 poäng om stenen stannar kvar i  boet.
Spelarna spelar  mot varandra,  en mot en,  utan sop.  Totalt  ska 8 stenar av en och samma färg spelas.

D R A G E T ( 1 )

Syfte:  Fart ,  känsla ,  kommunikat ion
Beskrivning:  Varje spelare ska träffa fyrfoten och al la har  en
sten var.  Syftet  är  att  kunna kommunicera farten t i l l
lagkamraterna så att  al la  k larar  att  pr icka fyrfoten.

Syfte:  Fartkänsla
Beskrivning:  Spela dragningar mot spelområdet.  
1 poäng om den stannar i  spelområdet ,  utanför  boet
2 poäng i  12 foten blått  
3 poäng i  8 foten vi t t  
4 poäng i  4 foten grått
5 poäng om den stannar på tee punkten.
Spelarna spelar  mot varandra,  en mot en,  utan sop.Totalt  ska 8 stenar av en och samma färg spelas.

D R A G N I N G  T I L L  T E E ( 1 )

4  P Å  4  F O T E N  ( 2 )

Beskrivning:
Spela dragningar mot spelområdet.  Singla slant  om
vi lken sida om mitt l in jen stenen ska stanna på.  1
poäng om den stannar i  spelområdet ,  utanför  boet.
Ytter l igare 1 poäng om stenen stannar i  boet.  
 
Förutsättning för  poäng är  att  den ska hamna på rätt
sida om mitt l in jen och att  r iktmärket/kvasten är  på
motsatt  s ida om mitt l in jen så att  stenen passerar
mitt l in jen.  Spelarna spelar  mot varandra,  en mot en,
utan sop.  Totalt  ska 8 stenar en av och samma färg
spelas.

K R O N A  E L L E R  K L A V E ( 1 )


