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9-12 AR

DRAGET(1)

Syfte: Fartkédnsla

Beskrivning: Spela dragningar mot spelomradet.1 podng om den stannar i spelomradet, utanfor boet.
Ytterligare 1 poang om stenen stannar kvar i boet.

Spelarna spelar mot varandra, en mot en, utan sop. Totalt ska 8 stenar av en och samma farg spelas.

DRAGNING TILL TEE(1)

Syfte: Fartkansla

Beskrivning: Spela dragningar mot spelomradet.

1 podng om den stannar i spelomradet, utanfor boet

2 poang i 12 foten blatt

3 podng i 8 foten vitt

4 poédng i 4 foten gratt

5 podng om den stannar pa tee punkten.

Spelarna spelar mot varandra, en mot en, utan sop.Totalt ska 8 stenar av en och samma farg spelas.

4 PA 4 FOTEN (2)

Syfte: Fart, kansla, kommunikation

Beskrivning: Varje spelare ska traffa fyrfoten och alla har en
sten var. Syftet ar att kunna kommunicera farten till
lagkamraterna sa att alla klarar att pricka fyrfoten.

KRONA ELLER KLAVE(1)

Beskrivning:

Spela dragningar mot spelomradet. Singla slant om
vilken sida om mittlinjen stenen ska stanna pa. 1
podng om den stannar i spelomradet, utanfor boet.
Ytterligare 1 podang om stenen stannar i boet.

Forutsattning for podng ar att den ska hamna pa ratt
sida om mittlinjen och att riktmarket/kvasten &ar pa
motsatt sida om mittlinjen sa att stenen passerar
mittlinjen. Spelarna spelar mot varandra, en mot en,
utan sop. Totalt ska 8 stenar en av och samma farg
spelas.




